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Abstract  
This paper describes a design experiment in which eighth graders 
investigated the heritage, history, and archeology of the old city in Nazareth 
by designing a location-based game. The starting point for the experiment 
was an attempt to implement a gamification approach (Lee & Hammer, 2011) 
and explore how learning through game design influences learners’ sense of 
belonging to their community and their learning identity. 
 
In designing the learning experience, we combined principles of game design 
and of project-based learning. We used three technological environments to 
promote learning. These environments were accessible and transparent and 
contributed to the learners’ sense of control over the development of their 
own knowledge and group identity. 
 
The findings suggest a parallel between qualities of game based learning and 
learning by design. The common qualities include collective identity, 
collaboration, managing obstacles and identifying with the environment. The 
social context of learning emphasizes the individual differences between the 
learners and it influence on the design. It emphasizes, as well, the fact that 
learner engagement is vital for nurturing a collaborative learning culture in a 
community of practice. 
 
Keywords: design based research, cognitive apprenticeship, learning by 
design, gamification, project-based learning. 

 
 

  תקציר
למידה באמצעות עיצוב היא מציאות חדשה שבה עוברים הלומדים שינוי 

ומעבר מחוויה של לומדים לחוויה , בפרקטיקה וגם שינוי הכרתי בתפיסת הזהות
בפוסטר הזה אנו מתארים ניסוי עיצובי במסגרת קורס משחקים  .של מעצבים

סטוריה ההי, בעיר נצרת את המורשת' בו חקרו ילדים מכיתה ח, ולמידה
הלמידה . ועיצבו משחק מבוסס מקום, קהוהארכיאולוגיה של העיר העתי

. חקר ואינטראקציה מתמדת עם האנשים בסביבה, שיח, התנהלה תוך כדי מפגש
קוגניטיבי פעלו הלומדים כשותפים בתהליך עיצוב ופיתוח -במישור המטה

רת ואת משחק בעל נרטיב מתאים שתפקידו להדגיש את הייחודיות של העיר נצ
  .תחושת השייכות של בני הנוער לעירם

  
   )gamification( משחוק תמחקר הייתה גיששל הנקודת המוצא 

(Lee & Hammer, 2011) באמצעות כיצד משפיעה למידה : אשר הובילה לשאלה



  )פוסטר(ת עיצוב משחק מבוסס מקום יחווי באמצעותלמידה   ע304

על , עיצוב משחק בקרב ילדים בחטיבת הביניים על תחושת השתייכותם לקהילה
. ההזדהות שלהם עם המורשת של המקוםתפיסת הלמידה שלהם ועל הרגשת 

בכל שלבי הניסוי אפשרנו לילדים חופש פעולה ובחנו איך הם חוקרים מרכיבים 
ליווינו אותם . שונים במשימה וכיצד הם אוספים מידע ובונים נרטיב משחקי

עקבנו אחרי הפעולות שלהם באמצעות ראיונות חצי , באתרים השונים בעיר
נתנו להם משוב וניסינו להבין , מנים האישיים שלהםביו ינומובנים ובנוסף עי

  .את החוויה שלהם ולהעצים אותה
 

בעיצוב חווית הלמידה שילבנו בין עקרונות של עיצוב משחק ובין עקרונות של 
 Google Apps תוהלומדים השתמשו בסביב. עיצוב למידה מבוססת פרויקטים

 .ק שאותו עיצבולמידה וככלי פיתוח טכנולוגי למשחה לקידום הכסביב
ותרמו לתחושת השליטה של הילדים על , נגישות ושקופות, הסביבות היו זמינות

  .התפתחות הידע שלהם ועל עיצוב סגנון הקבוצה
  

הממצאים במחקר מצביעים על דמיון בין מאפייני משחק לבין מאפייני למידה 
קיום , המאפיינים המשותפים כללו הזדהות קבוצתית. באמצעות עיצוב

התמודדות עם מורכבות ועם מכשולים והזדהות , שימוש בהדמיות, תופיותשי
ההקשר החברתי של הלמידה מבליט את השונות בין הלומדים ואת . עם הסביבה

וכן מדגיש את העובדה שמעורבות , תרומתה של שונות זו לקידום העיצוב
  .הלומדים היא חיונית לטיפוח תרבות למידה שיתופית בקהילת פרקטיקה

  
למידה , משחוק, למידה באמצעות עיצוב, חונכות קוגניטיבית: ילות מפתחמ

  .מבוססת פרויקטים
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