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Abstract 

The project on ‘School based "life wide learning" using mobile technologies’ has been implemented by the 
Amal Shevach Mofet High School, Tel Aviv since 2013. It derives from the school’s pedagogical approach, 
which aspires to integrate the students into society, and views individuals as independent people and as 
integral parts of their community. The life wide learning project is based on three principles: location 
(moving outside the classroom to learn in real-life situations), community (giving and contributing to the 
community) and learning (transforming the role of teachers). Students and teachers create location-based 
intersactive learning material to characterize some aspects of special places located in their community. 
The places and their characterization are selected by the teachers to cover specific subject areas of the 
curriculum, and the material created by the students is made available to the entire community. The project 
has been effective in showing the potential of a teaching and learning approach based on involving students 
in projects that are meaningful and relevant for the community. 
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  תקציר

עמל שבח ספר התיכון "ידי בית ה-פרויקט "למידה במרחבי החיים באמצעות טכנולוגיות ניידות", שיושם על
, נובע מהגישה הפדגוגית של בית הספר השואפת לשלב את התלמידים בחברה 2013אביב מאז -מופת" בתל

מבקשת לפתח למידה במרחבי החיים" תפיסת " עצמאי וכחלק בלתי נפרד מקהילתו.אדם ולראות את היחיד כ
כנולוגיות מתקדמות. המיזם מבקש לצמצם חווית למידה יצירתית ומגוונת הקשורה לחיים האמיתיים ומשלבת ט

את הפער בין למידה בבית הספר לבין החיים האמיתיים, שקיים במודל הלמידה המסורתי. המטרה היא ליישם 
חוויות למידה שבהן התלמידים עוברים תהליך של לימוד החומרים, שאילת שאלות ועיסוק בתהליכי למידה 

יציאה מהכיתה, הלמידה מתרחשת במצבי חיים  –מיקום יים: שלושה עקרונות עיקר לתפיסהמשמעותיים. 
אמיתיים. המיזם מזמין את התלמידים לבחון ולחקור את ההיסטוריה של מקומות שונים, בניינים ואנשים 

המיזם מדגיש את חשיבות הנתינה  – קהילהמהעיר ע"י איסוף נתונים באמצעות ראיונות וממקורות אחרים. 
למידה  .החומרים שנוצרים על ידי התלמידים נגישים לכל ומתפרסמים מחוץ לבית הספרוהתרומה לקהילה. 
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פיתוח החשיבה הביקורתית, התקשורת, שיתוף הפעולה והיצירתיות של התלמידים, מעודד שינוי  – גמישה
 . בתפקיד המורים כך שהם הופכים למנחים של תלמידיהם בתהליך מציאת המידע, שבחלקו הגדול נמצא בקהילה

תלמידים ומורים יוצרים מושאי למידה אינטראקטיביים ומבוססי מיקום כדי לאפיין היבטים מסוימים 
על מנת לכסות תחומים ת ואפיונם נבחרים על ידי המורים של מקומות מיוחדים בקהילתם. המקומו

 ספציפיים בתוכנית הלימודים, והתוצרים שנוצרו על ידי התלמידים זמינים לקהילה כולה. 
מיזם מהווה חוליית מעבר שבין הוראה פרונטלית בכיתה להנחיה והדרכה בקהילה וליצירת ידע חדש ה

חושית ורב תחומית, כיתות הפוכות, ולמידה באמצעות משחק. בית הספר -באמצעות למידה חווייתית, רב
כות מאמין שהטכנולוגיות החדשות מאפשרות פריצת דרך עצומה בכל הקשור לפרקטיקות למידה, ותומ

בשינויים פרדיגמטיים עמוקים במערכת החינוך. הפרויקט הוא גם חלק מניסוי קהילתי של רשת "עמל", 
 שיוצרת קהילות עבודה ופעולה סביב למידה מבוססת פרויקטים העוסקת בצדק חברתי.

 
 .למידה במרחבי החיים, למידה ניידת, למידה מבוססת מיקום, למידת פרויקטים מילות מפתח:
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