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תיאור הפעילות



תובנות מהלמידה בעולמות 

וירטואליים

,  תוכן הנבנה על ידי מוזיאוניםשלהסטודנטים גילו עולם עשיר

תיאטראות וחברות עסקיות, מוסדות חינוך

אמיתיים ודמיונייםעולמותשבונהההמוןידיעלגםאך

לעושר הלימודי ולאפשרויות  הסטודנטים פתחו מודעות

האינסופיות הגלומות בעולם הווירטואלי אך גם לפתיחות יתר

בכךהכרוכותולסכנותהסביבהשל

TECוסביבות סגורות כמו האי של SECOND LIFEסביבות פתוחות כמו 


